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01 – QR kódy

QR kódom som sa už venoval na OSSConf 2015 v príspevku Sadzba QR kódov.

\usepackage[forget]{qrcode}

\qrcode[version=0,level=L,height=3cm]{
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb}

\href{https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb}{
\includegraphics[width=3em]{qr1.pdf}}
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\usepackage[forget]{qrcode}

\qrcode[version=0,level=L,height=3cm]{
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Súbor qr1.tex pre QR kód s adresou home page autora.
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02 – 2D animácie

Pri animácii pohybu musíme tento pohyb rozdeliť na samostatné obrázky.

Tieto obrázky uvedieme do pohybu pomocou balíčka animate.

Budeme animovať prechod hyperkocky medzi jednotlivými dimenziami.

Jednotlivé obrázky (súbor graf1.pdf) sú vytvorené pomocou balíčka TiKz.

Súbor nájdeme aj na adrese https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb
/latex/ossconf2024/graf1.pdf.

Obrázky animujeme v prostredí animateinline, ale potrebujeme vedieť ich počet.
V našom prípade uvedený súbor graf1.pdf obsahuje 72 obrázkov.
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03 – 2D animácie

Príkazy pre vytvorenie animácie v PDF súbore majú napríklad tvar:

\begin{animateinline}[autoplay, poster=first, controls, loop,
palindrome, buttonsize=14pt]{4}

\multiframe{72}{ir=1+1}{\includegraphics[width=10cm,page=\ir]{graf1.pdf}}
\end{animateinline}

Výstup vyzerá nasledovne:
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04 – 2D animácie

Ak chceme umiestniť animáciu na web, potrebujeme súbor vo formáte .svg.

Distribúcia TEXLive ponúka program dvisvgm na konverziu z formátu .dvi
(základný výstupný formátu TEX-u).

Generujeme ho namiesto príkazu pdflatex príkazom latex.
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Ak chceme umiestniť animáciu na web, potrebujeme súbor vo formáte .svg.

Distribúcia TEXLive ponúka program dvisvgm na konverziu z formátu .dvi
(základný výstupný formátu TEX-u).

Generujeme ho namiesto príkazu pdflatex príkazom latex.

Súbor graf1-web.tex s animáciou pre web pre výstup do formátu .dvi.

\documentclass[dvisvgm]{standalone}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{animate}

\begin{document}
\begin{animateinline}[autoplay, poster=first, controls, loop,

palindrome, buttonsize=14pt]{4}
\multiframe{72}{ir=1+1}{

\includegraphics[width=10cm,page=\ir]{graf1.pdf}}
\end{animateinline}
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05 – 2D animácie

Pre vytvorenie súboru graf1-web.dvi použijeme 2-krát príkaz latex
a následne príkaz dvisvgm na konverziu do súboru graf1-web.svg.

latex graf1-web.tex
latex graf1-web.tex
dvisvgm --font-format=woff --exact --zoom=-1 --page=- graf1-web.dvi

Výstupný súbor graf1-web.svg nájdeme aj na adrese https://frcatel
.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf1-web.svg.

Súbor graf1-web.svg môžeme priamo spustiť vo webovom prehliadači
alebo ho zapúzdriť do .html súboru s inými objektami, viď https://frcatel

.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf1-web.html.
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05 – 2D animácie
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06 – 3D animácie

Open Source program Asymptote je priamo integrovaný do prostredia LATEX-u.
(viď https://asymptote.sourceforge.io/).

V preambule treba načítať balíček asymptote pomocou príkazu:

\usepackage[inline]{asymptote}

Zdrojový kód asymptote píšeme do prostredia asy:

\begin{asy}
zdrojový text pre Asymptote

\end{asy}

Za príkazom \begin{asy} nesmie byť prázdny riadok.

Príkaz \end{asy} musí byť na samostatnom riadku a musí byť na riadku jediný
(nemôže byť za ním ani poznámka pomocou %).
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(viď https://asymptote.sourceforge.io/).

V preambule treba načítať balíček asymptote pomocou príkazu:

\usepackage[inline]{asymptote}

Zdrojový kód asymptote píšeme do prostredia asy:

\begin{asy}
zdrojový text pre Asymptote

\end{asy}

Za príkazom \begin{asy} nesmie byť prázdny riadok.

Príkaz \end{asy} musí byť na samostatnom riadku a musí byť na riadku jediný
(nemôže byť za ním ani poznámka pomocou %).
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LATEX dokument s vloženým kódom asymptote sa prekladá na niekoľkokrát,
preto je vhodné si vytvoriť script na takýto preklad.

Ilustrujeme to na grafe funkcie

z = x ·y ·(x2−y2)
x2+y2 .

Súbor graf2.tex (viď https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb
/latex/ossconf2024/graf2.pdf) preložíme príkazmi:

pdflatex graf2.tex
asy graf2-*.asy
pdflatex graf2.tex

Pri preklade do PDF súboru vyzerá preambula súboru graf2.tex nasledovne:

\documentclass{standalone}
\usepackage[inline]{asymptote}
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Pri preklade do HTML súboru musíme do preambulu súbory graf2-web.tex vložiť:

\begin{asydef}
settings.outformat="html";
settings.inlineimage=false;
settings.embed=false;
\end{asydef}

a súbor prekladať s parametrom -v, t. j.

pdflatex graf2-web.tex
asy -v graf2-web-*.asy

Dostaneme súbor graf2-web-1.html, ktorý môžeme spustiť priamo v prehliadači.
Výstupný súbor graf2-web-1.html nájdeme aj na adrese https://frcatel

.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf2-web-1.html.
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Pohyblivý 3D PDF súbor graf2.pdf vložíme do textu pomocou
príkazu \includemedia z balíčku media9 nasledovne:

\includemedia[add3Djscript=asylabels.js,
add3Djscript=3Dspintool.js,activate=onclick,noplaybutton,
3Dc2c=3 .75 1.75,3Dcoo= 0 0 0,3Droo=150, 3Dortho=.0125]{

\includegraphics[height=.4\textwidth]{graf2.pdf}}{graf2-1+0.prc}

a dostaneme pohyblivý obrázok, ktorý môžeme ovládať pomocou kurzora myšky.
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////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
//
// (C) 2012, Michail Vidiassov, John C. Bowman, Alexander Grahn
//
// asylabels.js
//
// version 20120912
//
////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
//
// 3D JavaScript to be used with media9.sty (option `add3Djscript') for
// Asymptote generated PRC files
//
// adds billboard behaviour to text labels in Asymptote PRC files so that
// they always face the camera under 3D rotation.
//
//
// This work may be distributed and/or modified under the
// conditions of the LaTeX Project Public License.
// 
// The latest version of this license is in
//   http://mirrors.ctan.org/macros/latex/base/lppl.txt
// 
// This work has the LPPL maintenance status `maintained'.
// 
// The Current Maintainer of this work is A. Grahn.
//
////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

var bbnodes=new Array(); // billboard meshes
var bbtrans=new Array(); // billboard transforms

function fulltransform(mesh) 
{ 
  var t=new Matrix4x4(mesh.transform); 
  if(mesh.parent.name != "") { 
    var parentTransform=fulltransform(mesh.parent); 
    t.multiplyInPlace(parentTransform); 
    return t; 
  } else
    return t; 
} 

// find all text labels in the scene and determine pivoting points
var nodes=scene.nodes;
var nodescount=nodes.count;
var third=1.0/3.0;
for(var i=0; i < nodescount; i++) {
  var node=nodes.getByIndex(i); 
  var name=node.name;
  var end=name.lastIndexOf(".")-1;
  if(end > 0) {
    if(name.charAt(end) == "\001") {
      var start=name.lastIndexOf("-")+1;
      if(end > start) {
        node.name=name.substr(0,start-1);
        var nodeMatrix=fulltransform(node.parent);
        var c=nodeMatrix.translation; // position
        var d=Math.pow(Math.abs(nodeMatrix.determinant),third); // scale
        bbnodes.push(node);
        bbtrans.push(Matrix4x4().scale(d,d,d).translate(c).multiply(nodeMatrix.inverse));
      }
    }
  }
}

var camera=scene.cameras.getByIndex(0); 
var zero=new Vector3(0,0,0);
var bbcount=bbnodes.length;

// event handler to maintain camera-facing text labels
billboardHandler=new RenderEventHandler();
billboardHandler.onEvent=function(event)
{
  var T=new Matrix4x4();
  T.setView(zero,camera.position.subtract(camera.targetPosition),
            camera.up.subtract(camera.position));

  for(var j=0; j < bbcount; j++)
    bbnodes[j].transform.set(T.multiply(bbtrans[j]));
  runtime.refresh(); 
}
runtime.addEventHandler(billboardHandler);

runtime.refresh();



////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
//
// (C) 2012, Alexander Grahn
//
// 3Dspintool.js
//
// version 20120301
//
////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
//
// 3D JavaScript to be used with media9.sty (option `add3Djscript')
//
// enables the Spin tool (also accessible via 3D toolbar or context menu)
// upon activation of the 3D scene; the scene then rotates around the upright
// axis while dragging with the mouse
//
// This work may be distributed and/or modified under the
// conditions of the LaTeX Project Public License.
// 
// The latest version of this license is in
//   http://mirrors.ctan.org/macros/latex/base/lppl.txt
// 
// This work has the LPPL maintenance status `maintained'.
// 
// The Current Maintainer of this work is A. Grahn.
//
////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

runtime.setCurrentTool(runtime.TOOL_NAME_SPIN);
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Koniec
Ďakujem za pozornosť.

beerb@frcatel.fri.uniza.sk http://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb

mailto:beerb@frcatel.fri.uniza.sk
http://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb

	Prezentácia
	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09


	fd@rm@0: 
	0.Plus: 
	0.Reset: 
	0.Minus: 
	0.EndRight: 
	0.StepRight: 
	0.PlayPauseRight: 
	0.PlayRight: 
	0.PauseRight: 
	0.PlayPauseLeft: 
	0.PlayLeft: 
	0.PauseLeft: 
	0.StepLeft: 
	0.EndLeft: 
	anm0: 
	0.71: 
	0.70: 
	0.69: 
	0.68: 
	0.67: 
	0.66: 
	0.65: 
	0.64: 
	0.63: 
	0.62: 
	0.61: 
	0.60: 
	0.59: 
	0.58: 
	0.57: 
	0.56: 
	0.55: 
	0.54: 
	0.53: 
	0.52: 
	0.51: 
	0.50: 
	0.49: 
	0.48: 
	0.47: 
	0.46: 
	0.45: 
	0.44: 
	0.43: 
	0.42: 
	0.41: 
	0.40: 
	0.39: 
	0.38: 
	0.37: 
	0.36: 
	0.35: 
	0.34: 
	0.33: 
	0.32: 
	0.31: 
	0.30: 
	0.29: 
	0.28: 
	0.27: 
	0.26: 
	0.25: 
	0.24: 
	0.23: 
	0.22: 
	0.21: 
	0.20: 
	0.19: 
	0.18: 
	0.17: 
	0.16: 
	0.15: 
	0.14: 
	0.13: 
	0.12: 
	0.11: 
	0.10: 
	0.9: 
	0.8: 
	0.7: 
	0.6: 
	0.5: 
	0.4: 
	0.3: 
	0.2: 
	0.1: 
	0.0: 


