BTEX a publikovanie na internete
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01 — QR kody

QR kédom som sa uz venoval na OSSConf 2015 v prispevku Sadzba QR kédov.
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1 — QR kédy

QR kédom som sa uz venoval na OSSConf 2015 v prispevku Sadzba QR kédov.

o \usepackage[forget]{qrcode}
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01 — QR kody

QR kédom som sa uz venoval na OSSConf 2015 v prispevku Sadzba QR kédov.
o \usepackage[forget]{qrcode}

e \grcode[version=0,level=L,height=3cm]{
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb}
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01 — QR kody

QR kédom som sa uz venoval na OSSConf 2015 v prispevku Sadzba QR kédov.
o \usepackage[forget]{qrcode}

e \grcode[version=0,level=L,height=3cm]{
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb}

Stbor qrl.tex pre QR kéd s adresou home page autora.

\documentclass[10pt]{standalone}
\usepackage [forget]{qrcode}

\begin{document}
\grcode [version=0,level=L,height=3cm] {
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb}

\end{document}
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01 — QR kody

QR kédom som sa uz venoval na OSSConf 2015 v prispevku Sadzba QR kédov.
o \usepackage[forget]{qrcode}

e \grcode[version=0,level=L,height=3cm]{
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb}

Stbor qrl.tex pre QR kéd s adresou home page autora.

\documentclass[10pt]{standalone}
\usepackage [forget]{qrcode}

\begin{document}
\grcode [version=0,level=L,height=3cm] {
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb}

\end{document}

o \href{https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb}{
\includegraphics [width=3em] {qrl.pdf}}
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02 — 2D animacie

o Pri animacii pohybu musime tento pohyb rozdelit na samostatné obrazky.
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02 — 2D animacie

o Pri animacii pohybu musime tento pohyb rozdelit na samostatné obrazky.

e Tieto obrazky uvedieme do pohybu pomocou balicka animate.

beerb@frcatel.fri.uniza.sk http:/ /frcatel.fri.uniza.sk /users /beerb


https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf1.pdf
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf1.pdf
mailto:beerb@frcatel.fri.uniza.sk
http://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb

Prezentacia 01 02 03 04 05 06 07 08 09

02 — 2D animacie

o Pri animacii pohybu musime tento pohyb rozdelit na samostatné obrazky.
e Tieto obrazky uvedieme do pohybu pomocou balicka animate.

e Budeme animovat prechod hyperkocky medzi jednotlivymi dimenziami.
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02 — 2D animacie

o Pri animacii pohybu musime tento pohyb rozdelit na samostatné obrazky.
e Tieto obrazky uvedieme do pohybu pomocou balicka animate.

e Budeme animovat prechod hyperkocky medzi jednotlivymi dimenziami.

Jednotlivé obrazky (siibor grafi.pdf) si vytvorené pomocou balicka TiKz.
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02 — 2D animacie

o Pri animacii pohybu musime tento pohyb rozdelit na samostatné obrazky.

e Tieto obrazky uvedieme do pohybu pomocou balicka animate.

e Budeme animovat prechod hyperkocky medzi jednotlivymi dimenziami.

o Jednotlivé obrazky (siibor grafl.pdf) st vytvorené pomocou balicka TiKz.

o Subor ndjdeme aj na adrese https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb
/latex/ossconf2024/grafl.pdf.
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02 — 2D animacie

o Pri animacii pohybu musime tento pohyb rozdelit na samostatné obrazky.

e Tieto obrazky uvedieme do pohybu pomocou balicka animate.

e Budeme animovat prechod hyperkocky medzi jednotlivymi dimenziami.

o Jednotlivé obrazky (siibor grafl.pdf) st vytvorené pomocou balicka TiKz.

o Subor ndjdeme aj na adrese https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb
/latex/ossconf2024/grafl.pdf.

[

o Obrazky animujeme v prostredi animateinline, ale potrebujeme vediet ich pocet.
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02 — 2D animacie

o Pri animacii pohybu musime tento pohyb rozdelit na samostatné obrazky.

e Tieto obrazky uvedieme do pohybu pomocou balicka animate.

e Budeme animovat prechod hyperkocky medzi jednotlivymi dimenziami.

o Jednotlivé obrazky (siibor grafl.pdf) st vytvorené pomocou balicka TiKz.

o Subor ndjdeme aj na adrese https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb
/latex/ossconf2024/grafl.pdf.

o Obrazky animujeme v prostredi animateinline, ale potrebujeme vediet ich pocet.

e V nasom pripade uvedeny stibor grafl.pdf obsahuje 72 obrazkov.
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03 — 2D animacie

o Prikazy pre vytvorenie animéacie v PDF siibore maji napriklad tvar:

\begin{animateinline}[autoplay, poster=first, controls, loop,

palindrome, buttonsize=14pt]{4}
\multiframe{72}{ir=1+1}{\includegraphics[width=10cm,page=\ir]{grafl.pdf}}
\end{animateinline}
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03 — 2D animacie

o Prikazy pre vytvorenie animéacie v PDF siibore maji napriklad tvar:

\begin{animateinline}[autoplay, poster=first, controls, loop,

palindrome, buttonsize=14pt]{4}
\multiframe{72}{ir=1+1}{\includegraphics[width=10cm,page=\ir]{grafl.pdf}}
\end{animateinline}

e Vystup vyzera nasledovne:

0D

(=)
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04 — 2D animacie

o Ak chceme umiestnit animaciu na web, potrebujeme siibor vo formate .svg.
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04 — 2D animacie

o Ak chceme umiestnit animaciu na web, potrebujeme siibor vo formate .svg.

o Distribiicia TEXLive poniika program dvisvgm na konverziu z formatu .dvi
(zakladny vystupny formatu TpX-u).

beerb@frcatel.fri.uniza.sk http:/ /frcatel.fri.uniza.sk /users /beerb


mailto:beerb@frcatel.fri.uniza.sk
http://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb

Prezentacia 01 02 03 04 05 06 07 08 09

04 — 2D animacie

o Ak chceme umiestnit animaciu na web, potrebujeme siibor vo formate .svg.

o Distribiicia TEXLive poniika program dvisvgm na konverziu z formatu .dvi
(zakladny vystupny formatu TpX-u).

o Generujeme ho namiesto prikazu pdflatex prikazom latex.
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04 — 2D animacie

o Ak chceme umiestnit animaciu na web, potrebujeme siibor vo formate .svg.

o Distribiicia TEXLive poniika program dvisvgm na konverziu z formatu .dvi
(zakladny vystupny formatu TpX-u).

o Generujeme ho namiesto prikazu pdflatex prikazom latex.

Stbor grafl-web.tex s animaciou pre web pre vystup do formatu .dvi.

\documentclass [dvisvgm] {standalone}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{animate}

\begin{document}
\begin{animateinline}[autoplay, poster=first, controls, loop,
palindrome, buttonsize=14pt]{4}

\multiframe{72}{ir=1+1}{
\includegraphics [width=10cm,page=\ir]{grafl.pdf}}
\end{animateinline}

beerb@frcatel.fri.uniza.sk http:/ /frcatel.fri.uniza.sk /users /beerb


https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf1.pdf
mailto:beerb@frcatel.fri.uniza.sk
http://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb

Prezentacia 01 02 03 04 05 06 07 08 09

05 — 2D animacie

o Pre vytvorenie stiboru grafi-web.dvi pouzijeme 2-krat prikaz latex
a nasledne prikaz dvisvgm na konverziu do stiboru grafi-web.svg.

latex grafl-web.tex
latex grafl-web.tex
dvisvgm --font-format=woff --exact --zoom=-1 --page=- grafl-web.dvi
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05 — 2D animacie

o Pre vytvorenie stiboru grafi-web.dvi pouzijeme 2-krat prikaz latex
a nasledne prikaz dvisvgm na konverziu do stiboru grafi-web.svg.

latex grafl-web.tex
latex grafl-web.tex
dvisvgm --font-format=woff --exact --zoom=-1 --page=- grafl-web.dvi

o Vystupny stbor grafl-web.svg najdeme aj na adrese https://frcatel
.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/grafl-web.svg.
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05 — 2D animacie

o Pre vytvorenie stiboru grafi-web.dvi pouzijeme 2-krat prikaz latex
a nasledne prikaz dvisvgm na konverziu do stiboru grafi-web.svg.

latex grafl-web.tex
latex grafl-web.tex
dvisvgm --font-format=woff --exact --zoom=-1 --page=- grafl-web.dvi

o Vystupny stbor grafl-web.svg najdeme aj na adrese https://frcatel
.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/grafl-web.svg.

o Siubor grafi-web.svg mdzeme priamo spustit vo webovom prehliadaci
alebo ho zapizdrit do .html siboru s inymi objektami, vid https://frcatel
.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/grafi-web.html.
EFE
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06 — 3D animacie

o Open Source program Asymptote je priamo integrovany do prostredia IATEX-u.
(vid https://asymptote.sourceforge.io/).
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06 — 3D animacie

o Open Source program Asymptote je priamo integrovany do prostredia IATEX-u.
(vid https://asymptote.sourceforge.io/).

o V preambule treba nacitat balicek asymptote pomocou prikazu:

\usepackage [inline] {asymptote}
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06 — 3D animacie

o Open Source program Asymptote je priamo integrovany do prostredia IATEX-u.
(vid https://asymptote.sourceforge.io/).

o V preambule treba nacitat balicek asymptote pomocou prikazu:
\usepackage [inline] {asymptote}

e Zdrojovy koéd asymptote piSeme do prostredia asy:
\begin{asy}

zdrojovy text pre Asymptote
\end{asy}
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06 — 3D animacie

o Open Source program Asymptote je priamo integrovany do prostredia IATEX-u.
(vid https://asymptote.sourceforge.io/).

o V preambule treba nacitat balicek asymptote pomocou prikazu:
\usepackage [inline] {asymptote}
e Zdrojovy koéd asymptote piSeme do prostredia asy:
\begin{asy}
zdrojovy text pre Asymptote

\end{asy}

e Za prikazom \begin{asy} nesmie byt prazdny riadok.

e Prikaz \end{asy} musi byt na samostatnom riadku a musi byt na riadku jediny
(nemdze byt za nim ani pozndmka pomocou %).
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07 — 3D animacie

o IATEX dokument s vlozenym kédom asymptote sa preklada na niekolkokrat,
preto je vhodné si vytvorit script na takyto preklad.
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07 — 3D animacie

o IATEX dokument s vlozenym kédom asymptote sa preklada na niekolkokrat,
preto je vhodné si vytvorit script na takyto preklad.
o llustrujeme to na grafe funkcie

x-y-(x*—y?)

Z= TR
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07 — 3D animacie

o IATEX dokument s vlozenym kédom asymptote sa preklada na niekolkokrat,
preto je vhodné si vytvorit script na takyto preklad.
o llustrujeme to na grafe funkcie

x-y-(x*—y?)

Z= TR

o Stbor graf2.tex (vid https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb
/latex/ossconf2024/graf2.pdf) prelozime prikazmi:

pdflatex graf2.tex
asy graf2-*.asy
pdflatex graf2.tex

ey
L
B

beerb@frcatel.fri.uniza.sk http:/ /frcatel.fri.uniza.sk /users /beerb


https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf2.pdf
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf2.pdf
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf2.pdf
mailto:beerb@frcatel.fri.uniza.sk
http://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb

Prezentacia 01 02 03 04 05 06 07 08 09

07 — 3D animacie

o IATEX dokument s vlozenym kédom asymptote sa preklada na niekolkokrat,
preto je vhodné si vytvorit script na takyto preklad.
o llustrujeme to na grafe funkcie

x-y-(x*—y?)

Z= TR

o Stbor graf2.tex (vid https://frcatel.fri.uniza.sk/users/beerb
/latex/ossconf2024/graf2.pdf) prelozime prikazmi:

pdflatex graf2.tex
asy graf2-*.asy
pdflatex graf2.tex

ey
L
B

o Pri preklade do PDF stboru vyzera preambula siiboru graf2.tex nasledovne:

\documentclass{standalone}
\usepackage [inline] {asymptote}
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08 — 3D animacie

o Pri preklade do HTML sitiboru musime do preambulu stibory graf2-web.tex vlozit:

\begin{asydef}
settings.outformat="html";
settings.inlineimage=false;
settings.embed=false;
\end{asydef}
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08 — 3D animacie

o Pri preklade do HTML sitiboru musime do preambulu stibory graf2-web.tex vlozit:

\begin{asydef}
settings.outformat="html";
settings.inlineimage=false;
settings.embed=false;
\end{asydef}

a subor prekladat s parametrom -v, t. j.

pdflatex graf2-web.tex
asy -v graf2-web-*.asy
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o Pri preklade do HTML sitiboru musime do preambulu stibory graf2-web.tex vlozit:

\begin{asydef}
settings.outformat="html";
settings.inlineimage=false;
settings.embed=false;
\end{asydef}

a subor prekladat s parametrom -v, t. j.

pdflatex graf2-web.tex
asy -v graf2-web-*.asy

o Dostaneme siibor graf2-web-1.html, ktory mdzeme spustit priamo v prehliadadi.
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o Pri preklade do HTML sitiboru musime do preambulu stibory graf2-web.tex vlozit:

\begin{asydef}
settings.outformat="html";
settings.inlineimage=false;
settings.embed=false;
\end{asydef}

a subor prekladat s parametrom -v, t. j.

pdflatex graf2-web.tex
asy -v graf2-web-*.asy

o Dostaneme siibor graf2-web-1.html, ktory mdzeme spustit priamo v prehliadadi.
o Vystupny stbor graf2-web-1.html ndjdeme aj na adrese https://frcatel
.fri.uniza.sk/users/beerb/latex/ossconf2024/graf2-web-1.html.
s
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09 — 3D animacie

e Pohyblivy 3D PDF siibor graf2.pdf vlozime do textu pomocou
prikazu \includemedia z bali¢cku media9 nasledovne:

\includemedia[add3Djscript=asylabels. js,
add3Djscript=3Dspintool. js,activate=onclick,noplaybutton,
3Dc2c=3 .75 1.75,3Dcoo= 0 0 0,3Droo=150, 3Dortho=.0125]{
\includegraphics[height=.4\textwidth]{graf2.pdf}}{graf2-1+0.prc}
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e Pohyblivy 3D PDF siibor graf2.pdf vlozime do textu pomocou
prikazu \includemedia z bali¢cku media9 nasledovne:
\includemedia[add3Djscript=asylabels. js,
add3Djscript=3Dspintool. js,activate=onclick,noplaybutton,
3Dc2c=3 .75 1.75,3Dcoo= 0 0 0,3Droo=150, 3Dortho=.0125]{
\includegraphics[height=.4\textwidth]{graf2.pdf}}{graf2-1+0.prc}

a dostaneme pohyblivy obrazok, ktory mézeme ovlddat pomocou kurzora mysky.
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////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
//
// (C) 2012, Michail Vidiassov, John C. Bowman, Alexander Grahn
//
// asylabels.js
//
// version 20120912
//
////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
//
// 3D JavaScript to be used with media9.sty (option `add3Djscript') for
// Asymptote generated PRC files
//
// adds billboard behaviour to text labels in Asymptote PRC files so that
// they always face the camera under 3D rotation.
//
//
// This work may be distributed and/or modified under the
// conditions of the LaTeX Project Public License.
// 
// The latest version of this license is in
//   http://mirrors.ctan.org/macros/latex/base/lppl.txt
// 
// This work has the LPPL maintenance status `maintained'.
// 
// The Current Maintainer of this work is A. Grahn.
//
////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

var bbnodes=new Array(); // billboard meshes
var bbtrans=new Array(); // billboard transforms

function fulltransform(mesh) 
{ 
  var t=new Matrix4x4(mesh.transform); 
  if(mesh.parent.name != "") { 
    var parentTransform=fulltransform(mesh.parent); 
    t.multiplyInPlace(parentTransform); 
    return t; 
  } else
    return t; 
} 

// find all text labels in the scene and determine pivoting points
var nodes=scene.nodes;
var nodescount=nodes.count;
var third=1.0/3.0;
for(var i=0; i < nodescount; i++) {
  var node=nodes.getByIndex(i); 
  var name=node.name;
  var end=name.lastIndexOf(".")-1;
  if(end > 0) {
    if(name.charAt(end) == "\001") {
      var start=name.lastIndexOf("-")+1;
      if(end > start) {
        node.name=name.substr(0,start-1);
        var nodeMatrix=fulltransform(node.parent);
        var c=nodeMatrix.translation; // position
        var d=Math.pow(Math.abs(nodeMatrix.determinant),third); // scale
        bbnodes.push(node);
        bbtrans.push(Matrix4x4().scale(d,d,d).translate(c).multiply(nodeMatrix.inverse));
      }
    }
  }
}

var camera=scene.cameras.getByIndex(0); 
var zero=new Vector3(0,0,0);
var bbcount=bbnodes.length;

// event handler to maintain camera-facing text labels
billboardHandler=new RenderEventHandler();
billboardHandler.onEvent=function(event)
{
  var T=new Matrix4x4();
  T.setView(zero,camera.position.subtract(camera.targetPosition),
            camera.up.subtract(camera.position));

  for(var j=0; j < bbcount; j++)
    bbnodes[j].transform.set(T.multiply(bbtrans[j]));
  runtime.refresh(); 
}
runtime.addEventHandler(billboardHandler);

runtime.refresh();



////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
//
// (C) 2012, Alexander Grahn
//
// 3Dspintool.js
//
// version 20120301
//
////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
//
// 3D JavaScript to be used with media9.sty (option `add3Djscript')
//
// enables the Spin tool (also accessible via 3D toolbar or context menu)
// upon activation of the 3D scene; the scene then rotates around the upright
// axis while dragging with the mouse
//
// This work may be distributed and/or modified under the
// conditions of the LaTeX Project Public License.
// 
// The latest version of this license is in
//   http://mirrors.ctan.org/macros/latex/base/lppl.txt
// 
// This work has the LPPL maintenance status `maintained'.
// 
// The Current Maintainer of this work is A. Grahn.
//
////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

runtime.setCurrentTool(runtime.TOOL_NAME_SPIN);
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Koniec

Dakujem za pozornost.
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