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Abstrakt. Prispevok nadvizuje na ¢ldnok ,JATEX nie je farba na malovanie®, ktory bol
sti¢astou tejto konferencie v minulom roku. Jeho cielom je, aby kaZdy citatel dokézal
napisat’ svoj ,,vlastny dokument” v IATgX-u.
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IXIEX IS NOT THE COLOR FOR PAINTING BUT FOR WRITING

Abstract. This contribution is the continuation of the paper , I&[EX is not the color for
painting®, which was published in the previous year conference proceedings. The aim for
the readers is to make them able to create the own documents in ISTEX.
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1 Uvod

Na tvod stru¢ne zopakujeme hlavné zdsady prace v programe IATEX (IATEX je typogra-
ficky systém, ale kvdli prehladnosti ho budeme oznacovat’ program). IATEX mé dve zdanlivo
velké nevyhody, ktoré odradzaji va¢sinu potencidlnych uzivatelov, ale pre normélneho uZi-
vatela nie sd problém. Prvi z nich predstavuji minimélne, ale predsa nejaké znalosti tohto
programu. Druhou nevyhodou je, Ze sa dokument tvori analogickym sp6sobom ako program
v klasickom programovacom jazyku. NapiSe sa zdrojovy stibor *.tex (je to obycajny tex-
tovy sdbor), ktory sa preloZi prekladacom do *.pdf alebo *.dvi siboru a ten sa nisledne
vhodnym prehliadacom zobrazi. V praxi na to postacia dve systémové oknd (so zdrojo-
vym textom a s vyslednym grafickym stiborom). Jednym prikazom alebo kliknutim mysi sa
zdrojovy stbor automaticky preloZzi, aktualizuje sa vysledny sibor a hned vidime vysledok.

Téato zdanliva nevyhoda je v skuto¢nosti vyhoda. NezdleZi na tom, v akom operacnom
prostredi posobime, aké kédovanie pouzivame, kolko a akych jazykov naraz pouzivame,
aku tlaciareni pouZivame a ,,vysledok je vzdy rovnaky* (samozrejme aZ na moznosti zobra-
zovacov a tladiarni). To znamend, Ze zdrojovy stibor méZeme bez problémov modifikovat
abeztrestne prekladat'v lubovolnom inom operadnom systéme a,,vysledok je vzdy rovnaky*.
duchy text bez zloZitych vzorcov si dokaZe predstavit kazdy. Co si nedokdZe predstavit je
jeho usporiadanie na stranke, ale to uvidi ihned po preklade v druhom okne. S trochou praxe
dokaze bez problémov kazdy priemerny pocitacovy uZivatel tvorit’ aj zloZitejSie vzorce.



IXTEX je urceny predovsetkym na pisanie vedeckych a technickych dokumentov (z ma-
tematiky, fyziky, informatiky, chémie, bioldgie, . ..). Do textu sa daji jednoducho vkladat
subory v ro6znych formatoch (. eps, *.ps, *. jpg, *.png, .. .). Daji sa v lom pisat zloZité
notové zapisy (MusiXTeX), ale samozrejme aj jednoduché texty.

Nesmieme zabudat’ na najvacsiu vyhodu I&TEX-u, ktorou si nulové ndklady na jeho
zaobstaranie. To znamend, Ze to nie je komerény produkt, ale produkt volne $iritelny, ktory
velké mnozstvo nadSencov rozvija a neustédle zdokonaluje.

Zékladnou cinnostou pri vytvarani publikidcie v programe I&TEX je zédpis zdrojovych
textov, t. j. siborov * . tex (maji pevnu Struktiru, zloZend z preambuly a vlastného zdro-
jového textu — vid' [1]). Pre nase tcely budeme pouZivat pracovny ndzov zdroj.tex.
Sdbor zdroj.tex mdZeme pisat v Tubovolnom editore. UloZit' ho musime ako obyc¢ajny
textovy ASCII stbor bez formétovacich znakov editora, resp. opera¢ného systému. Kvoli
prehladnosti a hlavne kvoli jednoduchym dodato¢nym opravam je vyhodne vlastny zdrojovy
text Strukturovat’ do stiborov podla ucelenych celkov (napr. kapitoly, podkapitoly). TieZ je
vhodné kazdy dokument pisat’ do nového zdrojového stiboru. Myslim, Ze v ISIEX-u uZiva-
tela ani nenapadne ,,zlepSovak®, ktory sa Casto praktizuje: Pisat’ vSetky svoje dokumenty
do jedného siboru a potom tlacit’ iba potrebné strany.

NajmenSiu skupinu textu, ktord IXTEX spracovdva je odstavec. Pomocou dobre pre-
myslenych algoritmov upravi delenie slov, nastavi medzislovné medzery. Text ako celok
spracovdva na urovni kapitoly, t. j. sa snaZi sformdtovat cely text tak, aby bola celé kapitola
vyvéZzena (aby neboli medzi odstavcami velké medzery, aby neboli strany prazdne, aby boli
obrazky a tabulky vhodne usporiadané, . ..). Inymi slovami to znamend, Ze sa stardme iba
o0 obsah textu a nie o jeho vizudlnu stranku.

Odskok textu na novy riadok zabezpeci prikaz \newline alebo prikaz \\ (pouZiva
sa hlavne v tabulkdch). Odskok textu na novi stranu zabezpedi prikaz \newpage . ZvySok
strany ostane prazdny a text pokracuje na novej strane ako novy odstavec.

2 Zaciname pisat’dokument

Na napisanie svojho prvého IATEX—dokumentu uz méame dost informécii. KedZe sa
vSetko unifikuje a do popredia sa dostdva kédovanie Unicodeﬂ UTF-8, predpokladdm, Ze
v budicnosti bude vicSina populacie pouZivat toto kédovanie (nastavenia inych kédovani
vid napr. [1], resp. [3,/5]). Stbor zdroj.tex pre jednostranny slovensky text, pisany
v kédovani Unicode UTF-8 na stranku formdtu A4 s velkostou pisma 12pt ma tvar (ostatné
nastavenia vratane inych kédovani vid [1}[3}5]):

\documentclass [adpaper,12pt]{article}
\usepackage [T1] {fontenc}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage [slovak] {babel}

\include{mojeMakra.tex}

Vo vietkych distribiiciach Linux-u a aj vo Windows 7 je implicitne nastavené toto kédovanie.



\begin{document}
\include{listy/list01}
\end{document}

N4&s text budeme pisat do stiboru 1istO1.tex, ktory je uloZeny v podadresdri 1isty
(aktudlneho adresdra, t. j. adresdra so siborom zdroj . tex). Vlastné makrd, moéZeme ukladat’
do stboru mojeMakra.tex v aktudlnom adresari. Tento stibor (aj prdzdny) musi existovat,
v opac¢nom pripade hlasi IATEX chybu.

3 Kapitoly a obsah

V I&TEX-u sa obsah vytvara automaticky. Staci v mieste textu, kde ma obsah byt uloZeny,
pouzit’ prikaz \tableofcontents. V tomto pripade sa na novy riadok vysddza nadpis
,»Obsah* (v anglickej mutécii ,,Contents*) a pod nim ndzvy jednotlivych Casti s ¢islami stran.

Na dosiahnutie kompletného obsahu je nevyhnutné preloZit dokument zdroj . tex aspoii
dvakrat. Pri prvom preklade sa vytvori sibor zdroj.toc, do ktorého sa uloZia potrebné
informadcie. Pri druhom preklade sa tieto informacie vlozia do siboru zdroj.dvi (preklad
pomocou cslatex zdroj.tex alebo cslatex zdroj —koncovku .tex nemusime pisat),
resp. zdroj .pdf (preklad pdfcslatex zdroj.tex, resp. pdfcslatex zdroj).

Obsah zvykne byt v texte umiestneny na samostatnej strane, preto je rozumnejsie ho
vlozit' do stboru obsah.tex a na miesto vyskytu napisat \include{obsah}. Stbor
obsah.tex by mal okrem \tableofcontents obsahovat aj prikaz \clearpage, resp.
\cleardoublepage. Prfka \clearpage zabezpe¢i prechod na novu stranu (zvySok
strany za poslednym riadkom obsahu ostane prazdny). Pri obojstrannom dokumente (volba
twoside v prikaze \documentclass) sa pouZije analogicky prikaz \cleardoublepage,
ktory zabezpeci prechod na nepdrnu stranu.

Do obsahu sa automaticky pridavaji nazvy jednotlivych Casti (vratane ¢islovania) defi-
novanych prikazmi \chapter (trieda book), \section, \subsection \subsubsection.
Tieto prikazy m6Zu mat’ nepovinny parameter [nadzov_do_obsahul, ktory sa zobrazi v ob-
sahu. Ak obsahuji hviezdi¢ku *, potom sa ne¢isluji a nezobrazuji v obsahu (vid'[1]]). Na este
jemnejsie Clenenie textu existuju prikazy \paragraph{nazov}, \subparagraph{nazov},
ale tie sa nezobrazujd v obsahu.

Prikazom \addcontentsline{toc}{uroveiit{text_do_obsahu} moéZeme do ob-
sahu pridat’ Tubovolny text (toc je koncovka siboru zdroj.toc, irovei je jeden z pa-
rametrov chapter, section, subsection, resp. subsubsection). Na druhej strane pri-
kazom \addtocontents{toc}{text_do_obsahu} tiez vloZime text do obsahu (mdze
byt formatovany), ale bez ¢isla stranky. Uvedieme priklad pouZitia tychto prikazov a ich
interpretdciu v obsahu:

\section{Cislovana sekcia}\label{sekO1}
Text Cislovanej sekcie \dots

2 Ak pouZijeme tento prikaz v texte, potom sa okrem prechodu na novi stranu tieZ vysadzaji vietky tzv.
plavajiice objekty, t. j. obrazky a tabulky.



\section[D-sekcia] {Druha &islovana sekcial}\label{sek02}
Text druhej &islovanej sekcie \dots

\section*{Ne¢islovana sekcia}\label{sek03}
Text nelislovanej sekcie \dots

\subsection{Cislovana subsekcia}\label{ssek01}
Text &islovanej subsekcie \dots

\subsubsection[C-subsubsekcial] {Cislovana subsubsekcia}\label{sssek01}
Text &islovanej subsubsekcie \dots

\subsubsection*{Ne&islovand subsubsekcial}\label{sssek02}

\addcontentsline{toc}{subsubsection}{N-subsubsekcia}
Text nelislovanej subsubsekcie \dots

\addtocontents{toc}{\dotfill toto je nas text \dotfill}

\paragraph{Nas paragraf}\label{pO1}
\addcontentsline{toc}{subsection}{Nas paragraf}
Text paragrafu \dots

\subparagraph{Subparagraf}\label{spO1}
Text subparagrafu \dots

PreloZeny vysledny text je zobrazeny v tabulke 1 a obsah celého ¢lanku v tabulke 2.
V texte sd pouZité ndvestia \label{navestie}, na ktoré sa moézeme odkazovat (vid []1]]).

Kazda z drovni textu ma svoje Cislovanie, reprezentované vlastnym pocitadlom, ktoré
mozeme podla potreby rozne nastavovat’a menit’. Pocitat méZeme Iubovolny objekt v texte,
nemusi to byt iba kapitola alebo sekcia (vid [5]). IATEX ma preddefinovanych niekolko po-
¢itadiel, ktoré vacsinou koreSponduji s ndzvom pocitaného prikazu alebo prostredia: part
(prikaz \part ma zvlastny vyznam a neovplyviiuje ¢islovanie ostatnych drovni), chapter,
section, subsection, subsubsection, paragraph, subparagraph (evidujui ¢isla
kapitol, sekcii, ...), page (Cislo strany), equation, figure, table (¢isla rovnic, ob-
rdzkov atabuliek), footnote (&islo pozndmok pod Ciarou), mpfootnote (¢islo pozndmok
pod &iarou v prostredi minipage), enumi, enumii, enumiii, enumiv (¢isla réznych
drovni v prostredi enumerate). Po kaZzdom pouZiti sa hodnota daného pocitadla zvacsi o
hodnotu 1, pri prikazoch s hviezdi¢kou * sa hodnota pocitadla nemeni.

Pre vypis aktudlnej hodnoty pocitadla s ndzvom meno_po&itadla sa pouziva prikaz
\themeno_poc&itadla. Prikazom \addtocounter{meno_po&itadla}{n} sa zvicsi
jeho hodnota o celé Cislo n (resp. zmensi pre zdporné n). Na hodnotu n nastavime poci-
tadlo meno_poc&itadla prikazom \setcounter{meno_po&itadla}{n}.

Pocitat’ objekty mdZeme nielen arabskymi cislami. Pouzivaji sa na to nasledujice
prikazy \arabic{meno_po&itadlal} (arabské Cisla — hodnoty modzu byt celé cisla),
\roman{meno_pocitadla}, \Roman{meno_po&itadla} (malé a velké rimske Cisla —
iba kladné celé &isla), \alph{meno_po&itadla}, \Alph{meno_pocitadla} (malé a
velké latinské pismend — iba prirodzené ¢isla, maximdlna hodnota pocitadla je 26).

Hodnotu po&itadla méZeme nastavit pre cely dokument v preambule alebo podl'a potreby
menit na lubovolnom mieste dokumentu. Postupnost’ prikazov



4 Cislovana sekcia

Text ¢islovanej sekcie . . .

5 Druha cislovana sekcia

Text druhej ¢islovanej sekcie . . .

Necislovana sekcia

Text necislovanej sekcie . . .

5.1 Cislovana subsekcia

Text ¢islovanej subsekcie . . .

5.1.1 Cislovana subsubsekcia

Text ¢islovanej subsubsekcie . . .

Necislovana subsubsekcia

Text necislovanej subsubsekcie . . .
Paragraf Text paragrafu ...
Subparagraf Text subparagrafu . ..

Tabulka 1: UkdZzka $trukturovaného textu

\setcounter{section}{-3}\thesection

\addtocounter{section}{36}\thesection
\renewcommand{\thesection}{\roman{section}}\thesection

\addtocounter{section}{-14}
\renewcommand{\thesection}{\Roman{section}}\thesection
\renewcommand{\thesection}{\alph{section}}\thesection
\renewcommand{\thesection}{\Alph{section}}\thesection

postupne nastavi hodnotu pocitadla section na hodnoty: -3, 33, xxxiii, XIX, s, S.
Aby sme uzavreli tito ¢ast nastavime spravne ¢islovanie sekcie na hodnotu 3 prikazmi
\setcounter{section}{3} a \renewcommand{\thesection}{\arabic{section}}.

4 Uprava odstavca a vypoctové prostredia

IKTEX implicitne zarovndva text do od- t. j. do preambuly musime napisat’ prikaz
stavcov a deli slova (vid [1,3,)5]). Text m6- \usepackage{multicol}.
Zeme na lubovolnom mieste rozdelit' na via- Zépis textu do n stlpcov dosiahneme

cej stlpcov a potom sa vrétit' k jednostlpco-  pomocou prostredia multicols prikazmi
vej sadzbe. SliZi na to baliek multicol, (v nafom pripade si to 2 stfpce, t.j. n=2):



Obsah
1 Gvod

2 Zaciname pisat’ dokument]

|13 Kapitoly a obsah|

169

170

171

173

|4 Uprava odstavca a vypoétové prostredial 173
177
6 Zaver 180

Tabulka 2: Obsah dokumentu

\begin{multicols}{n}

Text Tubovolného mnoZstva textu sadzanj do n odstavcov \dots

\end{multicols}

Text (s viacerymo odstavcami) mdZeme
bez problémov zarovnat na lavy, resp.
pravy okraj alebo centrovat’ na vertikdlnu os
(v tomto pripade sa nedelia slova). Takéto
formdatovanie odstavcov sa nazyva sadzba na
zéstavku (po Cesky sazba na praporek). Sa-
dzbu na zistavku modZeme bez problémov
kombinovat's viacstpcovou sadzbou.

Sadzbu na lavy okraj zabezpe¢ime pomocou

prikazu \raggedright alebo prostredia
flushleft . Prikaz:
\raggedright{Cubovolnj text \dots}

je ekvivalentny prikazom:
\begin{flushleft}
Lubovolny text \dots
\end{flushleft}

Sadzbu na pravy okraj zabezpec¢ime
pomocou prikazu \raggedleft alebo
prostredia flushright . Prikaz:
\raggedleft{Cubovolny text \dots}

je ekvivalentny prikazom:
\begin{flushright}
Lubovolny text \dots
\end{flushright}

Centrovanud sadzbu zabezpe¢ime pomocou
prikazu \centering alebo prostredia
center . Prikaz:
\centering{Cubovolny text \dots}

je ekvivalentny prikazom:
\begin{center}

Lubovolny text \dots
\end{center}

Pozndmky pod Ciarou moéZeme chdpat ako Specidlny pripad odstavcov. Su sddzané
mensSim stuptiom pisma v dolnej Casti danej strany ,,pod Ciarou* a zaddvaji sa prika-



zom \footnote[vlastné_&islo]{text_pod_c&iarou}, ktory sa napiSe za slovo, ktoré
chceme oznacit. Ak nie je zvoleny nepovinny parameter [vlastné_&islo], potom sa pou-
Zije aktudlna hodnota pocitadla footnote. V niektorych prostrediach (napr. tabular) prikaz
\footnote nefunguje. Prikaz \footnotemark [vlastné_&islo] vytvoriv mieste uvede-
nia iba odkaz (nie pozndmku pod ¢iarou) podla rovnakych pravidiel ako \footnote. Prikaz
\footnotetext[vlastné_cislo]{text_pod_c¢iarou} vytvori pozndmku pod Ciarou
s Cislom identickym s poslednym pouZitim prikazov \footnote, resp. \footnotemark,
pripadne s hodnotou [vlastné_&islo]. Ak chceme dané miesto odkdzat na uz pouziti
poznamku pod ¢iarou (Tubovolne v texte), mézeme pouZzit’ dvojicu prikazov \label, \ref
(vid'[1,3,)5]). Uvedieme priklad pouZitia pozndmok pod ¢iarou:

Nas text\footnote{Prva poznamka Vysddzana strana s poznamkami pod Cia-
pod &iarou.\label{pO1}} rou bude mat tvar (kvoli prehladnosti je po-
pokracuje A\footnotemark Citadlo footnote nastavené na zaciatok):
\footnotetext{y,
Druhd poznamka pod &iarou.}
\footnotetext{} Nas tex okracu]e a pokracuje
Tretia poznamka pod &iarou a pokracuje Cﬁ a pokracu_]e D a pokracuje
s“rovnakym ¢islom ako druh&.} bez poznamky pod ¢iarou .

a pokracuje B\footnote[77]{%
Stvrta poznamka pod &iarou
s"¢islom™77.3}

a pokraZuje C\footnote[\ref{p01}1{J
Piata poznamka pod ¢iarou
s“rovnakym ¢islom ako prva.}

a pokracuje D\footnotetext{’
Siesta poznamka pod &iarou
s"rovnakym ¢islom ako druha,
ale bez"znalky.}

a pokracuje E\footnotemark{}
bez~poznamky pod~&iarou \dots

'Prv4 pozndmka pod &iarou.

2Druhd poznimka pod &iarou.

2Tretia pozndmka pod &arou s rovnakym
¢islom ako druhd.

77Stvrta poznamka pod &iarou s &islom 77.

IPjata poznamka pod &arou s rovnakym
¢islom ako prva.

2Siesta pozndmka pod Garou s rovnakym
¢islom ako druhd, ale bez znacky.

Na zlozZitejSie Clenenie odstavcov formou cislovanych alebo necislovanych zardziek
mozeme pouzit niekol’ko prostredi. MéZeme ich do seba lubovolne vndrat’ do $tvrtej drovne.
Pre oznacenie zardZiek sa vo vSetkych z nich pouziva prikaz \item[vlastna_znacka] .

Odsadenie zardziek od l'avého okraja definuji registre \1leftmargini, \leftmarginii,
\leftmarginiii, \leftmarginiv. Prikazy \renewcommand{\leftmarginil}{.2cm},
resp. \leftmargini=.2cm,resp. \leftmargini 0.2cm nastavia odsadenie prvej Grovne
na 0,2 cm. Podobne \leftmarginii 2.5\parindent nastavi odsadenie druhej irovne na
2,5-nasobok \parindent. Zvisld medzeru medzi zardzkami menime prikazom \itemsep,
napr. \itemsep Opt nastavi tito medzeru iba na medziriadkovi medzeru.

Prostredie itemize oznacuje zardzky postupne na jednotlivych droviiach symbolmi

o (bullet), — (strednd pomlcka), * (hviezdicka) a - (centrovand bodka). Prostredie
enumerate cisluje zardzky postupne na jednotlivych droviiach arabskymi ¢islami s bod-
kou (1. pocitadlo enumi), malymi latinskymi pismenami v zatvorkach ( (a) pocitadlo
enumii), malymi rimskymi ¢islami s bodkou (i. poditadlo enumiii) a velkymi latin-



skymi pismenami s bodkou (A. pocitadlo enumiv). Prostredie description predstavuje
popisny vypis hesiel, ktoré su definuji ako nepovinny parameter [vlastna_znacka] pri-
kazu \item. Tieto hesld si automaticky na vSetkych drovniach sddzané tu¢nym pismom.

Na oznacenie zardziek mdZeme pouzit Tubovolné symboly. VicSina z nich je povaZzovana
za matematické symboly a preto sa musi pisat’ v matematickom mdde, t. j. medzi dolarmi $
a $. Je ich velmi velké mnozZstvo a Citatel’ ich ndjde napriklad v [2,3,44[5].

Nas text rozdelime na“Styri drovne,
aby sme videli odsadenia:
\begin{itemize}\itemsep 0.5em

\item Prva droveii \dots
\item[$\heartsuit$] Prva droveii \dots

\begin{itemize}\itemsep 0.25em
\item Druh& trovein \dots
\item[$\clubsuit$] Druha droveil \dots

\begin{itemize}\itemsep Oem

\item Tretia Groved a na
ukazku je tu dlh3i text \dots

\item[$\star$] Tretia drovei \dots

\begin{itemize}\itemsep Oem
\item Stvrta droveii \dots
\item[$\pi$] Stvrta drovedn \dots
\end{itemize}
\end{itemize}
\item[$\clubsuit$] Druha uaroveiri \dots
\item[$\clubsuit$] Druha uaroveinn \dots
\end{itemize}
\item[$\heartsuit$] Prva uroveinn \dots
\end{itemize}
A text pokraluje \dots

\begin{description}

\item[Heslo 1] Text pre~heslo~1 \dots
\begin{enumerate}
\item Prvy podtext \dots
\item Druhj podtext \dots
\item[7a] Treti podtext \dots
\end{enumerate}

\item[Heslo 2] Text pre~heslo”2 \dots
\renewcommand{\theenumi}{\alph{enumi}}

\begin{enumerate}

\item Prvy podtext \dots
\item[$\ast$] Druhj podtext \dots
\end{enumerate}

\item Text bez"hesla \dots
\end{description}

Predchéddzajici text ilustruje pouZitie
prostredia itemize do Stvrtej trovne. Vy-
sddzany text vyzerd nasledovne:

Na&S text rozdelime na Styri trovne, aby
sme videli odsadenia:

e Prvadroven ...

QO Prvé trovet . . .

— Druhd droven . . .
& Druhd droveti . . .

* Tretia droven a na ukdzku
je tu dlhsi text . ..
* Tretia Groven . . .

- Stvrtd drovei . . .
7 Stvrta droven . . .

& Druhd droveii . . .
& Druhd droved ...
Q Prvé troveri . . .

A text pokracuje . . .

Po prelozeni dostaneme vysledny text
v nasledujicom tvare:

Heslo1 Textpreheslo1...

1. Prvy podtext. ..
2. Druhy podtext . ..
7a Treti podtext . ..

Heslo 2 Text pre heslo 2 ...

a. Prvy podtext. ..
* Druhy podtext . ..

Text bez hesla . . .



5 Tabulky

Tabulky sa na prvy pohlad robia zloZito, ale nie je to pravda. Ak si uZivatel pise
zdrojovy text prehladne (t. j. aby sa v fiom aj neskor vyznal) a predvida potencidlne zmeny,
potom sa tabulky tvoria elegantne a par prikazmi dokdZeme menit ich obsah a Vzhl’adEI
Pre sadzbu tabuliek sa pouZiva prostredie tabbing (text mdZe presahovat na novu stranu),
resp. tabular (text sa musi zmestit' na jednu stranu) a jeho matematickd analdgia array.

Prostredie tabbing umozZiuje rozmiestnit’ text v riadku systémom podobnym tabulé-
torom na pisacich strojoch (vid mizeum), t. j. pisat’ text do rovnakych pozicii v riadkoch.
Tabulatory vo vnitri prostredia tabbing sa definuju prikazom \= a posun jednotlivych Casti
textu na poziciu tabuldtora zabezpecuje prikaz \>. Prechod na novy riadok sa zabezpeci
prikazom \\ [vy8ka] (nepovinny parameter [vyska] uddva velkost medzery medzi riad-
kami). Ak riadok kon¢{ prikazom \kill , potom sariadok nezobrazi, nastavenie tabulatorov
sa zachova a sadzba sa nastavi od zaciatku riadku. Pri nastaveni tabuldtorov si musime dat’
pozor, aby sa text zmestil do vymedzeného priestoru na Sirku. Nasledujuci priklad ilustruje
spravne aj nespravne pouZitie tabuldtorov. Vysledok je zobrazeny v tabulke 3.

\begin{tabbing}

\= {\bf Tovar} \= {\bf Cena} \= {\bf Mnozstvo} \= {\bf Celkom} \\

\> KolobezZka \> 22,00 \euro \> 11 ks \> 242,00 \euro \\[-.2em]

\> Lopta \> 12,21 \euro \> 2 ks \> 24,42 \euro \\[.5em]

\= {\bf XXXXXXXXX} \= {\bf XXXXXXX} \= {\bf XXXXXXXX} \= \kill

\> {\bf Tovar} \> {\bf Cena} \> {\bf Mnozstvo} \> {\bf Celkom} \\

\> KolobeZka \> 22,00 \euro \> 11 ks \> 242,00 \euro \\[-.2em]

\> Lopta \> 12,21 \euro \> 2 ks \> 24,42 \euro
\end{tabbing}

Jednotlivé prostredia tabbing sa nemdZzu do seba vndrat. Toto prostredie poskytuje
ovela viac mozZnosti, ale ich vysvetlenie presahuje rozsah tohto ¢lanku (vid’ [3,44[5]]).

Tovar Cena Mnozstvo Celkom
KolobeZk 00 €l ks 242,00 €

Lopta 12,21 £ks 24,42 €

Tovar Cena Mnozstvo Celkom
Kolobezka 22,00 € 11 ks 242,00 €
Lopta 12,21 € 2 ks 2442 €

Tabulka 3: Prostredie tabbing

Na tvorbu tabuliek je vhodnejSie prostredie tabular . Toto prostredie ma dve varianty:

\begin{tabular}[p]{format_stlpcov} \begin{tabularx} [p]{S§irka}{format_stIpcov}
Vlastny text tabulky \dots Vlastny text tabulky \dots
\end{tabular} \end{tabular*}

3Na rozdiel od nemenovanych klikacich programov, v ktorych zmenit velkost alebo §tyl pisma sice nie je
velky, ale velmi pracny problém.



V modifikdcii tabular sa iirka tabulky uréi podla jednotlivych stipcov a v modifikacii
tabular* sa Sirka tabulky definuje povinnym parametrorrﬂ {sirka} (napr. {12em},
{6cm}, resp. {.8\1linewidth}, t. j. 80 % aktudlnej Sirky riadku na strane). Nepovinny
parameter [p] urcuje sposob pripojenia tabulky k okolitému textu, moéZe nadobdidat’ hodnoty
t (top — tabulka sa k textu pripoji hornym okrajom), b (bottom — tabulka sa k textu pripoji
dolnym okrajom) a c (center — tabulka sa k textu pripoji stredom — implicitné nastavenie).

V povinnom parametri {format_stIpcov} sadefinuje spdsob zarovndvania pre kazdy
stlpec tabulky. PouZivaji sa na to symboly 1 (stipce zarovna k Tavému kraju), r (stipce za-
rovna k pravému kraju), ¢ (stipce vycentruje), p{8irka_stipca} (textvypise do bloku §i-
rokého {8irka_stIpcal, Sirsi text rozdeli na viac riadkov, pri¢om nedeli slové a zarovndva
na lavii zdstavku). Symbol | definuje zvisli iaru medzi stipcami a @{tvar_medzery}
definuje tvar medzery susediacich stipcov s tymto parametrom.

Ak pouZzijeme @{}, potom medzi tymito stipcami nebude Ziadna medzera, ale napriklad

po pouziti @{\quad=X=\quad} sa v tabulke v kaZdom riadku medzi prislu§nymi stipcami
objavitext =X= ohrani¢eny Sirokymi medzerami. Ak v tabul’ke nasleduje za sebou niekol’ko
rovnako definovanych stipcov, potom mdZeme pouzit’ *{pocet}{format_stipcov}, kde
¢islo {po&et} udédva kolkokrit sa md definicia {format_stlpcov} zopakovat (napr.
\begin{tabular}{|r||llclllcl} a \begin{tabular}{|r||*{2}{1lc|}} st ekvi-
valentné prikazy). Prikaz \setlength{\doublerulesep}{medzera} ) zmeni Sirku me-
dzery medzi dvojitymi vertikdlnymi ¢iarami (| |) na hodnotu {medzera}. Po nastaveni
\setlength{\doublerulesep}{Opt} sa tito medzera zrusi a z dvojitej Ciary sa stane
tuénejia &iara. Preddefinovand vzdialenost’ medzi vniitrom stipca a jeho okrajom je 6 pt a
zmenit ju mdZeme predefinovanim registra \tabcolsep (napr. \tabcolsep=3pt ).

Udaje sa zapisuji po riadkoch, pri¢om jednotlivé stipce sa oddeluji symbolom & a
prechod na novy riadok sa zabezpeli prikazom \\ [vyskal (vid str. . Horizontalna
iara cez celu $irku tabulky medzi riadkami tabulky sa definuje prikazom \hline . Prikaz
\cline{x-y} definuje vodorovni &iaru, ktord zaéina pod stipcom s poradovym &islom x
(potitané zl'ava) a kon&i pod stipcom s poradovym &islom y. Medzery medzi riadkami
v tabul’ke menime predefinovanim prikazu \arraystretch (napr. \arraystretch=1.5

Prikazom \multicolumn{po&et_stlpcov}{format_stlpca}{text} umiestnime
text do viacerych stipcov (t. j. ich previazeme na §irku). Parameter {pocet_stIpcov}
uddva kolko stipcov mame previazat, v parametri {format_stIpcal} sa definuje format
tohto stlpca a v parametri {text} sa nachddza vlastny text.

Bali¢ek array dalej rozSiruje moznosti tvorby tabuliek na vertikdlne prepojenia textu,
nové stipce. . . Definuje sa v preambule prikazom \usepackage{array} (vid [2}3}4./5]).
Existuju aj bali¢ky (napr. supertab), ktoré rieSia sadzbu ,,velkych* tabuliek presahujicich
niekolko stran (prostredia supertabular, longtable — vid [2,3,5]).

4Celkovi $irka stipcov by mala korepondovat so Sirkou tabulky.



KedZe sa ndm mnohokrat nepodari naformdtovat’ text tak, aby sa tabulky neldmali
na konci strany, ukladdme ich (analogicky aj obrazky) ako tzv. plavajice objekty. To
znamend, Ze ich IAIEX uloZi na prvé vhodné miesto. Toto zabezpecuje pldvajice prostredie

table (pre obrdzky prostredie figure ). I&TEX zabezpeci ich automatické Cislovanie a
vhodné umiestnenie. Syntax pre vytvorenie plavajicej tabulky ma tvar:

\begin{table} [p]\label{navestie} resp. \begin{table}[p]\label{nivestiel}
vlastnd tabulka \caption{popis_tabulky}

\caption{popis_tabulky} vlastna tabulka

\end{table} \end{table}

VoliteIny parameter [p] urcuje miesto, kde sa mé prednostne plavajica tabulka uloZit
(pokial je to mozné). Tento parameter mdZe nadobddat’ hodnoty (aj vSetky naraz) h (here
— prioritne na toto miesto), t (top — prioritne na hornu Cast’ strany), b (bottom — prioritne
na dolnu Cast’strany) a p (page — na samostatnu stranu, kde su iba plavajice objekty).

Prikaz \caption[nézov_do_obsahu] {popis_tabulky} definuje popis tabulky pod
alebo nad tabulku (podla jeho umiestnenia) a zabezpecuje Cislovanie (pocitadlo table).
Popis ma tvar Tabulka ¢islo: popis_tabulky . Ak tento prikaz chyba, potom sa ta-
bulka necisluje. Ak je prazdny, t.j. \caption{}, potom sa vypiSe iba Tabulka &islo: .
Obsah tabuliek, resp. obrazkov sa inicializuje (identicky ako normdlny obsah) prikazmi
\listoftables, resp. \listoffigures.

Do prostredia table mdZeme vloZit aj externy obrazok (napr. . eps, vid [3,4,/5]]). Takto
vloZend tabulka sa sddza od lavého okraja strany, preto je vhodné ju centrovat. Na zédver
ukdzeme (v tomto pripade obsahovo nelogické) niektoré moZnosti tabuliek. Dve pldvajice
tabulky vedla seba umiestnime pomocou prostredia minipage (vid tabulky 4 a 5, 6).

\begin{tabular}{| [1||*{3}{1]}|} \hline\hline
{\bf Tovar} & {\bf Cena} & {\bf MnoZstvo} & {\bf Celkom} \\ \hline\hline
KolobeZka velkd & 22,00 \euro & 11 ks & 242,00 \euro \\ \hline

Lopta & 12,21 \euro & 2 ks & 24,42 \euro \\ \hline\hline
\end{tabular}

\begin{table} [ht]\begin{center} \begin{minipagel}[t]{.48\linewidth}
\setlength{\doublerulesep}{Opt}

\begin{tabular}[t]{||@{}p{6em} | |*{3}{1}I} \hline\hline
{\bf Tovar} & {\bf Cena} & {\bf MnoZstvo} & {\bf Celkom} \\ \hline\hline
KolobeZzka velka & 22,00 \euro & 11 ks & 242,00 \euro \\ \hline
Lopta & 12,21 \euro & 2 ks & 24,42 \euro \\ \hline\hline
\end{tabular}\caption{Prva tabulka}\end{minipage}

\hfill

\begin{minipage}[t]{.48\1linewidth} \caption{Druha tabulka}
\setlength{\doublerulesep}{0.5pt}

\begin{tabular} [t]{| |p{4em}||1lcl@{}r|} \hline\hline

{\bf Tovar} & {\bf Cena} & {\bf MnozZstvo} & {\bf Celkom} \\
\cline{1-2}\cline{4-4}

\multicolumn{2}{| |c|}{Kolobezka velka} & 11 ks & 242,00 \euro \\ \hline

Lopta & 12,21 \euro & \multicolumn{1}{1}{2 ks}

& 24,42 \euro \\ \hline\hline
\end{tabular}\end{minipage} \end{center}\end{table}



6 Zaver

V zdrojovych textoch sa pouZiva symbol tilda =, ktory zakazuje v danom mieste rozde-
lenie slov na novy riadok. V texte sa vyskytuje aj symbol pre euro (€). KedZe Eurozéna je
podstatne mladsi produkt ako ISTEX, euro nie je jeho sicastou. Tento problém riesi balicek
eurosym a prikaz \euro (v preambule musime deklarovat \usepackage{eurosym} ).

Dakujem vSetkym nadSencom, ktori sa venuju rozvijaniu TgXu. Této praca vznikla na

propagéciu I&TEXu.
| Tovar [[ Cena [ MnoZstvo | Celkom ||
Kolobezka velka 22,00€ | 11ks 242,00 €
Lopta 12,21 € | 2ks 24,42 €
Tabulka 4: Prostredie tabular
Tovar Cena Mnoistvo Celkom
Kolobezka | 22,00€ 11ks 242,00 € Tabulka 6: Druhd tabulka
velkd Tovar H Cena Mnoistvo | Celkom
Lopta 1221€  2ks 2442 € Kolobe7ka velka 11ks [242,00€
Tabulka 5: Prva tabulka Rt | 1221€ | 2ks ZUEE
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