Zadanie uloh z predmetu Algoritmicka tedria grafov na tyzden 6.4. - 9.4.2020
VézZeni Studenti predmetu Algoritmicka teéria grafov. Karanténa pokracuje a zda sa, Ze diStan¢na
forma vyucby bude pokracovat’ do konca semestra. Skisky bude mozZné urobit’ tieZ len na dial'ku.
Za tejto situacie bude podstatné vypracovanie vSetkych zadanych algoritmov a ich prezentacia
cviciacim.

Dolezité upozornenie
Podarilo sa mi naStartovat videokonferenciu v regularnom case prednasky ATG, t. j. vo Stvrtok
o 10:00 hodine. Na videokonferenciu sa prihlasite pomocou prihlasovacich udajov a linku, ktoré
dostanete v maili pred zacatim konferencie. Netreba pre tym ni¢ inStalovat'.
Dosledne kontrolujte svoje fakultné mailové adresy a ak mate kolegov, ktori pozvanku nedostali,
preposlite im ju.
Na tyZden od 30.3. do 3.4.2020 zadavam tieto ulohy:

Samostiadium v ramci nahradenia prednasky:

Nastudujte kapitolu 4. ,,Acyklické digrafy*, casti 5.1 a 5.2 (str. 131 - 140) v uc¢ebnych textoch:

https://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/grafy.pdf

Prislusné slajdy najdete tu:

http://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/Prezentacie/GrafPrez 05.pdf

od strany 1 po slajd 15 (podl'a ¢islovania Acrobat Reader od str. 1 po str. 47).

Cvicenia:

Dokoncite vSetky zadané programy vcitane Tarryho algoritmu. Programy robte tak, aby sa pocitany
graf alebo digraf zaddval menom stiboru, odkial’ sa nacita.

Naprogramujte algoritmus na monotonne ocislovanie acyklického digrafu
Pouzite Algoritmus II. na monoténne ocislovanie digrafu:
http://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/Prezentacie/GrafPrez 05.pdf

na slajde 9.

Nie je zarucné, Ze vstupny digraf musi byt acyklicky. To sa zisti tak, Ze po jeho skonceni vyslenda
postupnost’ vrcholov nema n prvkov — nie vSetky vrcholy digrafu sa do nej dostali.

Na testovanie programu pouZite
http://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/zadanie4.html .


http://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/zadanie4.html
https://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/grafy.pdf
http://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/Prezentacie/GrafPrez_05.pdf
http://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/Prezentacie/GrafPrez_05.pdf

Dokoncite Kruskalov algoritmus II.

Utried H[][] neklesajuco podla stlpca 2

for(i=1;i<=n;i++)

{Kompli]=i;} // KaZdy vrchol je vinom komponente budticej kostry
PocHrKos=0; // Pocet hran kostry je inicializacne nulovy
while(PocHrKos<n-1){ //Ak sme uz nasli n-1 hran, kon¢ime

for (hr=1;hr<=m;hr++) //Postupne preberame hrany utredeného pol'a H

{i=H[hr][0]; /ljeden vrchol hrany

j=H[hr][1]; //druhy vrcol hrany

if (Kompl[i]==Komp[j]){continue;}// Ak st i,j oba v rovnakom konponente zahod’ hranu {i,j}
PocHrKos=PocHrKos+1 /I Ak st i, j v roznych komponentoch, zarad’ hranu {i,j} do kostry

Kostra[PocHrKos]=i;
for(j=0;j<=n;j++){ Cyklus na zlicenie komponentov
if(Komp[j]==Komp[i]) Komp[i]=Komplj];
}

}

}
Po sknceni programu i-ta hrana kostry je {H[Kostra[i][0], H[Kostra[i]][1]}

Pozdravuje
Stanislav Paliuch



