Programovacia Minisat'az III.

Zadanie. V rovine je zadané n kruhov (3 < n < 100). Najdite obvod rovinnej oblasti, ktora
vznikne zjednotenim zadanych kruhov. Na nasledujticich obrazkoch je ten obvod znazor-
neny hrub$imi ¢iarami. V pripade, Ze ta oblast’ je “derava” (ako na druhom obrazku), do
obvodu pocitame aj vnitorné obliky, ktoré vytvaraja “diery”.
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Specifikicia pre implementaciu rieSenia. Riesitelia napi$u program v I'ubovolnom prog-
ramovacom jazyku. Podmienkou je, aby tento programovaci jazyk bol dostupny v beznych
distribtciach OS Linux (Debian, Ubuntu, Fedora, OpenSuse,...). Ako rieSenie odovzdaja
zdrojové kédy programu. RieSitelia uvedu kratky popis algoritmov, ktoré pouZili, alebo pat-
ri¢cne okomentujt zdrojové texty, aby to bolo zrejmé z nich.

Program ¢ita zo Standardného vstupu a vysledky vypisuje na standardny vystup. Vstup
obsahuje niekol'’ko testovacich pripadov (kaZzdy z nich obsahuje horeuvedeny kone¢ny pocet
kruhov). Testovacie pripady st oddelené prazdnymi riadkami. Riadky, $pecifikujice kruhy
maja tvar: (Sx, Sy) R kdeSx, Sy sustradnice stredua R je polomer kruhu. Na poc-
te medzier nezaleZi. Napr. pre vyssieuvedeny obrazok s tromi kruhmi by vstup mohol mat’
takéto tri riadky (vo vSeobecnosti, stiradnice stredu nemusia byt’ celé ¢isla):

(5,6) 3.6

(11,4) 3.2

(9,9) 2.4

Vystupom programu st vypocitané obvody pre jednotlivé testovanie pripady, kazdy na oso-
bitnom riadku. Vysledky musia byt’ vypisané aspori na 7 desatinnych miest, ktoré musia byt’
spravne. Vzorovy priklad (malého) vstupu a spravneho vystupu bude uverejneny na webo-
vej stranke minusat'aze, http://frcatel.fri.uniza.sk/users/mike/miniprog3.

Hodnotenie stat'aziacich, ceny. Testovacie ddta budu obsahovat’ 100 testovacich pripadov.
Neprekrocitel ny limit na ich vyrieSenie je 5 mintt, pri jeho prekroceni stt'aziaci Ziadne body
neziskava. Inak, stt'aziaci ziska tol'ko bodov, kol'ko testovacich pripadov vyriesi spravne.
Pri rovnosti bodov rozhoduje vel'kost’ priemernej odchylky od spravnych rieSeni pre vset-
kych 100 pripadov.

Prvi traja sat'aziaci budd odmeneni skromnymi cenami - knihy o OSS softvéri, Nume-



rickych metédach a aj (symbolicky :-) finan¢ne: za 1. miesto - 20 Euro, 2. miesto - 15 Euro
a 3. miesto - 10 Euro. Podl'a po¢tu a tspesnosti sat'aZiacich, knihy méZzu dostat’ (niektoré
v elektronickej podobe) aj d’alsi.

Priebeh stut'aZe. Do stut'aze sa moze zapojit' kazdy, koho zaujme. Ceny dostdvaju len Stu-
denti zdkladnych, strednych a vysokych §kol. Stt'az za¢ina 8. marca 2010 a kon¢i 3. maja
2010 o 12 hod. Stat'azné prispevky (zdrojové texty, vyhovujice horeuvedenej $pecifikécii)
je treba odosielat’ na adresu Michal. Kaukic@fri.uniza.sk.

Je mozny I'ubovol'ny pocet pokusov. Po kazdom odoslanom rieSeni dostanete ozname-
nie, kol'ko pripadov ste spravne vyriesili, prip. Ze ste prekrocili ¢asovy limit. Je mozné, Ze
o toto sa bude starat’ automaticky “sudca”, podrobnosti zverejnime na strdnke ministt'aze.
Testovacia sada pre priebezné oznamy o tspesSnosti nebude t4 istd, ako sada testovacich pri-
padov pre konec¢né hodnotenie. Bude sa hodnotit’ rieSenie, ktoré stt'aziaci posle najneskor.
V pripade, Ze ddva horsie vysledky, ako predchddzajtice rieSenie, hodnoti sa rieSenie pred-
posledné.

Prajem vdm pekné zazitky a tspech pri rieSent. :-)

Michal Kauki& V Ziline, 3. marca 2010



