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Uvod

Hviezdickové konvencia funguje ako normdlna kapitola, ale nie je ¢islovand a nezobrazuje
sa v obsahu. To znamend, Ze sa Cislovanie nasledujicich kapitol posunie — to isté sa stane
aj s obsahom — ale subor treba prelozit’ minimélne dva razy. Aby sa kapitola (sekcia, ...)
zobrazila do obsahu je potrebné zadat’ prikaz:

\addcontentsline{toc}{chapter}{Uvod}

resp.

\addcontentsline{toc}{section}{Sekcia}

Subor treba prekladat” pomocou pdflatex praca ’ pdflatex praca |

E-mail adresa a WWW stranka (interaktivne) sa pisu:

\href{mailto:beerb@frcatel.fri.uniza.sk}{beerb@frcatel.fri.uniza.sk}

\url{http://frcatel.fri.uniza.sk/~beerb}

a vysledok je:

beerb @frcatel.fri.uniza.sk

http://frcatel.fri.uniza.sk/~beerb

Tu by bolo dobré zozndmit’ a zaradit’ problematiku prace. Je dobré mat’ na pamiti, na
zéklade akych kriterii bude oponent hodnotit tito pracu. Naro¢nost’ zadania sa hodnoti slovne

ako mala, strednd, vel'’k4 na zdklade nasledujucich kritérii:

QO teoretické znalosti,
x invencnost’, tvorivost’,
* experimendlna ¢innost’

* technické prace vratane programovania,


mailto:beerb@frcatel.fri.uniza.sk
http://frcatel.fri.uniza.sk/~beerb

* navrh algoritmu, datovych Struktur,

* informacno reSerZny prieskum a syntéza.

Dolezitejsie pre zaverecné hodnotenie je vSak je bodové hodnotenie na zdklade nasledu-

jucich kritérii:
1. Hibka analyzy vo vzt ahu k téme [10b]
1b) Adekvétnost’ pouZzitych metéd [15b]
2. Splnenie ciel’ov zadania [20b]
3. Kvalita rieSenia [15b]
4. Logicka stavba, nadviznost’, iplnost’, zrozumitel'nost’ [10b]

5. Formdlna gramaticka troven prace, dokumenticie a prezentacie 10b

Ak by oponent robil toto hodnotenie v Exelovskej tabul’ke a v bunke D21 by mal suicet

bodov, potom vyslednd zndmka bude

=if(D21>=90;"A";if (D21>=80;"B";if (D21>=70;"C";if (D21>=60;"D";if (D21>=50;"E";"Fx"))))).



Kapitola 1

Sucasny stav problematiky

Tu je potrebné popisat’ doteraz ziskané poznatky z problematiky. Nezabudniit' dosledne cito-
vat’ autorov ¢lankov, knih aj internetovych publikdcii napr. monografia [?]. V pramenoch —
spravidla posledna kapitola — treba uviest’ vSetku pouZitu literatiru. Nemala by obsahovat’ tie
zdroje, ktoré nie su v prici citované. A tieZ nie je vhodné citovat’ nedoveryhodné zdroje ako
su Wikipédia ap.

Na obrazku ?? mame priklad zo zdbavnej matematiky uvedeny v praci Pesko [?].
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Obr. 1.1: Ako poprekldpat’ kocky domina tak, aby rozdiel medzi

suctami hornych a dolnych poli¢ok bol ¢o najmensi?

Alebo dva obrdzky vedl'a seba:
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Obr. 1.2: Nazov 'avého obrazku Obr. 1.3: Nazov pravého obrazku

Matematicky moZeme vzt'ahy oznadit’:

+Ckl< (1.1)
ij

a potom sa nafi neskor v texte (??) odvolavat’. Ak sa pri reporte objavia symboly (??) treba
zopakovat’ pdflatex praca.

MoZeme pouZzit’ aj iné matematické prostredia:

Cil
Cl N —|— Ckl < —
Ck,j
resp.
2 Cil
lj +Ckl S -
Ck,j
resp.
Cil
lzj + Ck [ S -
Ck,j
resp.
Cil . v,
+ckl < —=...riadok ¢islo 1
Ck,j
cl T Cr < ---riadok Cislo 2
Ck J
—|— ck1 < < ---riadok Cislo 3

Ck]



2 clvl 3 o
Cjj+cky < —---riadok Cislo 4
Ck,j
resp.
Ci . o
Cizj +cpy < ZiL . riadok &islo 1
’ Ck,j
2 Cil . v
¢ijtcky < —=---riadok Cislo 2
Ck,j
2 clal : o~
¢jj+ ¢k < —---riadok Cislo 3
’ Ck,j
2 Cl',l . N3
cij+cry < ——---riadok &islo 4 (1.2)
’ Gk
resp.
2 ci,l . v
cijteky < ——---riadokislo 1
’ ’ Ck,j
2 Cil . vz
cijteky < ——---riadok &islo 2
’ ’ Ck,j
2 Cl,l . 4
cijteky < ——---riadok Cislo 3
T Ck.j
2 Cl,l . 4
Cijtekr < xxx ——---riadok Cislo 4
’ ’ Ck,j
resp.
’ Cil . o
ciiter < -+ -riadok &slo 1 (1.3)
’ ’ Ck,j
2 ci./l . v,
ciiter < -+ -riadok &islo 2 (1.4)
’ ’ Ck,j
2 cl,l . >z
cijtey < ---riadok ¢islo 3
’ ' Ck,j
2 Cil . NS
CiyjHCrp xxx -riadok ¢&islo 4 (1.5)
’ k.j
Niekedy sa hodi pracovat’ s maticami alebo determinantami:
-5 8 3 -5 8 3 -5 8 3 -5 8,1 3.4
A= 0O -0 2|x|0 -0 2+ 0 -0 2/+|x -0,2 2

5 1 =2 5 1 =2 5 1 =2 5 1 -2



Obr. 1.4: Obrazok

Tu je potrebné popisat’ doteraz ziskané poznatky z problematiky. Nezabudnit' dosledne
citovat’ autorov ¢lankov, knih aj internetovych publikacii napr. monografia [?, ?].
Na obrazku ?? mame priklad zo zdbavnej matematiky uvedeny v praci Pesko [?]. Porov-

najte definiciu, zobrazenie a tieZ umiestnenie obrazku ?? s obrdzkom ??.

Obr. 1.5: Ako poprekldpat’ kocky domina tak, aby rozdiel medzi si¢tami hornych a dolnych

poli¢ok bol ¢o najmensi?



Kapitola 2

Matematicky model

Tu je vhodné uviest' d’alej pouZivané zakladné pojmy a tvrdenia. Citetel oceni ak si tieto
demonstrované na vystiznych ilustraénych prikladoch. Opit’ nezabudnit’ dosledne citovat
autorov. U vlastnych vysledov sa zse nehambit’ na tito skuto¢nost’ upozornit’ — napriklad

nazvom podkapitoly.

2.1 Problém pazravej trojhodnotovej stonozky

Nech m,n,a,b prirodzené ¢isla n,m > 2 a 0 < a < b. St dané n-tice prirodzenych ¢isel a =
(ar,...,aj,...,ay) ab=(by,...,bj,...,b,) také, Ze a; + b; < m. Hl'ad4 sa takd matica A =
(a@ij)mxn, ktord v kazdom stfpci J obsahuje aspon a; prvkov rovnych a a aspon b; prvkov
je ¢o najmensi.

Ozna¢me M = {1,2,...,m} aN ={1,2,...,n}. UvaZujme premenné matice X = (X;;)mxn,

Y = (¥ij)mxn s prvkami

o 1, akajj=a - {{{ 1, aka;j=5b y-~—{ 1, aka;=Db
j Ly — ij — .
0, inak 0, inak. 0, inak.

Zatvorka \left\{ musi mat’ pravy pdr, napr. \right\} alebo, ak nechceme mat’ na dru-

hej strane ni¢, pouzijeme prikaz s bodkou \right.
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Nech m,n,a,b prirodzené Cisla n,m > 2 a 0 < a < b. St dané n-tice prirodzenych Cisel
a=(ay,...,aj,...,ay) ab=(by,...,bj,...,b,) také, Ze aj+ b; < m. Hl'ad4 sa takd matica
A = (a;j)mxn, ktord v kazdom stipci j obsahuje aspoi a j prvkov rovnych a a aspofi b; prvkov
je ¢o najmensi.

Problém mozZno riesit’” ako nasledujicu tlohu matematického programovania:

72— 21 — min (2.1)
ZXUZCI]’ ]€N7 (22)
ieM
Y vij > bj, JEN, (2.3)
ieM
x,-j—f—y,-jgl, ieEM,jeN, 2.4)
inj+yij <m, JEN, (2.5)
ieM
2 <Y a-xij+b-yj <z, ieM, (2.6)
jEN
xljaylje{oal}v l€M7]€N7 (27)
21,22 > 0. (2.8)

alebo ina¢ usporiadané a niektoré sumy inac zobrazené:

Zp — 7] — min (2.9)
Y xij>aj, JEN, (2.10)
ieM

YiemXij > aj, JEN,

Y xij>aj, JEN,

ieM

Y yij>0;, JEN, (2.11)
ieM

xij+y,~j§1, ieEM,jeN, (2.12)
inj+Yij§m, JEN, (2.13)

icM
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<Y axj+byj<zn, i€M, (2.14)
JEN
xij,yij € {0,1}, icM,jEN, (2.15)
21,22 > 0. (2.16)

Jednotkové hodnoty premennych x;; resp. y;; zodpovedaji umiestneniu hodnoty a resp.
b v i-tom riadku a v j-tom stipci hl'adanej matice. Optimalnym rieSenim je potom matica
A = (aij)mxn s prvkami

ajj=a-xjj+b-y.

V ciel'ovej funkcii (??) je hodnota premennej z rovnd najvicSiemu riadkovému suctu
prvkov matice a hodnota premennej z; zas najmensiemu riadkovému sictu. Podmienky (??)
a (??) zabezpecuju, Ze bude vybranych najmenej a; hodn6t a a najmenej b ; hodn6t b v kazdom
stipci j. Podmienka (??) zabrani umiestneniu oboch nenulovych hodnét a, b do jediného prvku
a;j matice. Podmienka (??) obmedzuje zhora celkovy poCet nenulovych prvkov v kazdom
stfpci poctom m — riadkov matice. Podmienkou (??) si definované hornd z; a dolné z; hranica

riadkovych sti¢tov. Obmedzenia premenych (2?) a (??) st obligatorné.



Kapitola 3
Metody rieSenia

Tu treba vystiZzne popisat’ zvolené metddy rieSenia. Aj je to moZné porovnat’ ich teoreticky.

Tu sd uvedené dva priklady listingov:

procedure FLOYD(A)
D=A
for keN do
for ieN do
for jeN do
if dij>dy+dg; then
dij = dix + dy;

return D

using System;

public class Foo

{
public static void Main()
{
Console. WriteLine ("I_Love_LaTeX");//This is a comment.
}

/+*This is a comment too. %/

}

12



Kapitola 4
Pocitacové experimenty

Tu treba popisat’ a vyhodnotit’ vysledky pocitacovych experimentov.
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Kapitola 5

Zaver

Tu treba zhodnotit” dosiahnuté vysledy a nacrtnit’ dalSie mozné cesty rieSenia.

14
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